. Nome‘ ‘RAZZA ‘Classe L)ve]]o‘ PE ‘ PE ‘
attuali al livello
Caratteristiche Armatura | Scudo Bonus Taglia Naturale Magia Misc Temp
Originale |Orig Mod| Attuale | ATt Mod Magia Temp 10
FOR Bownus Des Max Penalitd Armatura Fall. Inc. ‘ %
DES Note
COSs Note
INT
SAG
ArmMY, Armatura € Scudo
CAR Oggetto Bonus Danno /Protezione Critico/Misc Note
Note
Tir} Salvezza
Totale Base Bonus Magia Misc Temp } } } } ‘ } } } } } } } } } } } } } } } }
Tempra Abilitd senza addestrameNTo Abilitd con addestrameNTo
Riglessi C Abilitd Tot | Grd | Car |Misc | C Abilita Tot | Grd | Car | Misc
Volontd Artigianato Acrobazia
Artigianato Addestrare ANIMAl
Note
Artigianato CoNnoscenze (arcane)
Artista della Fuga CoNoOsceNZze (archit. € iINgG.)
Ascoltare CoNosceNnze (dungeon)
Combattimento Camuffare CoNosceNze (geografia)
Totale Base Bonus Magia Misc Temp Cavalcare Conoscenze (locali)
Iniziativa o Cercare CoNosceNze (natura)
Mischia CoNceNtrazioNe CoNosceNze (nobil. € regal.)
Distanza Diplomazia CoNosceNze (piani)
ez A Equilibrio CoNosceNze (religion)
Falsificare CoNnoscenze (storia)
Note Guarire Decifrare Scritture
INTiidiRE Disattivare CoNgeGNI
INTrRATTENERE Parlare Linguaggi
Tratth Razzial) Muoversi SileNnziosameNnte Professione
Nascondenrsi Professione
Nuotare [penalita armatura x2] Progessione
Osservare Professione
Percepire INTeNnziON] Professione
Talen® € Abilita &) Classe Raccogliere INformazioni Progessione
Raggirare Professione
Saltare Professione
Scalare Rapiditd d1 Mano
SopravviveNnza Sapienza Magica
Utilizzare Corde ScassiNare Serrature
Valutare Utilizzare Oggetti Magici
Equipaggiamento Linguaggh
Oggetto QuanTita Peso
Oggetti Indossati
Oggetti iIn Cintura
Peso totale trasportato
Monete e altr) fondi Movimento e Carico
Platino Velocita Movimento |Tattico| Locale | Orario | Giorn
Oro Carico Capac |DES Max| Penalitd | Corsa | Veloce| Camminare
Argento Leggero - - x4 - Passo Rapido (x2)|
Rame Medio +3 -3 x4 Corsa (x3)
Penalitd 31 Armatura € Scudo 5‘;2::{““ - s::w -




