hapormaziont sul Personaggio

Nome Era Nome Giocatore

Razza Sesso Classe ANineamento
Altezza Peso Capelli Occhi
Luogo di Nascita Data &1 Nascita

Divinita

Descrizione

Storia del Personaggio

PE PE ‘
attuali al ivello
Caratteristiche Armatura | Scudo Bonus Taglia | Naturale Magia Misc Temp

Originale | Orig Mod | Attuale | ATt Mod Magia Temp 10
FOR Bonus Des Max Penalitd Armatura Fall. Inc. ‘ %
Note

Nome ‘ ‘ Razza ‘ Classe Livello ‘

DES
CcOSs Res. al Danno | Note

INT

SAG ArY, Armatura e Scudo

CAR Oggetto Bonus DannNo /Protezione Note

Note

Tir) Salvezza

Totale Base Bonus Magia Misc Temp

1 0 I B I Y I A
Tempra N O O N O

Riflessi hacantesin) Oggetti INdossat
Noti |Giorn|Bonus| Misc | CD | Livello Slot

O o

Volonta

Res. Magica

Note

Combattimento

Totale Base Bonus Magia Misc Temp

Iniziativa o

Mischia

C|® N[N |K~|[W[N|R

Distanza

Senz’armi Note

Note

Oggetti In Cintura




AbINTA senza addestrameNTo AbiliTA con addestramento Talent! e AbilitA i classe
C Abijlitd Tot | Grd | Car | Misc | C Abilitd Tot | Grd | Car | Misc
Artigianato Acrobazia
ArtiGiaNnato Addestrare ANIMall
Artigianato CoNnosceNnze (arcane)
Artista della Fuga CoNosceNze (architet. € INgG.)
Ascoltare CoNosceNze (dungeon)
Camugfare CoNosceNnze (geogragia)
Cavalcare CoNosceNze (localh)
Cercare CoNosceNze (Natura)
CoNnceNTrazione CoNosceNzeE (Nobiltd e regalitd)
Diplomazia CoNosceNnze (piani)
Equilibrio CoNosceNnze (religioni)
Falsificare CoNosceNnze (storia)
Guarire Decifrare Scritture
INTIMidiRE Disattivare CONGEGNI
INTRATTENERE Parlare Linguaggi
Muoversi Silenziosamente Professione
Nascondersi Professione
NuoTtare [penalitd armatura x2] Professione
Osservare Professione
Percepire INTenzION) Professione
Raccogliere INformazioni Professione
Raggirare Professione
Saltare Professione
Scalare Rapiditd &1 Mano
SopravviveNnza Sapienza Magica
Utilizzare Corde ScassiNare Serrature
Valutare Utilizzare Oggetti Magici
Linguagg) Tratt) razzjaly
Equipaggiamento Monete € altr) fondy Movimento e Carico
Oggetto Quantitd Peso Platino Velocita
Oro Carico | Capac |DES Max|Pewalita| Corsa | Veloce
Argento Leggero - - x4 _
Rame Medio +3 -3 x4
Gemme Pesante +1 -6 x3
Penalitd 3 Armatura e Scudol
Movimento | Tattico | Locale | Orario | Giorn
Camminare
Abilitd IN Arm) e Armature Passo Rapido (x2)
Corsa (x3)
Corsa (x4)
oty o e
Testa TERRENO Tirare
Pergamene Bacchette
Pozioni Focus

Componenti Materiall

Peso totale trasportato




