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Tir} Salvezza Combattimento Talent e Abilitd di classe
Totale Base Bonus Magia Misc Temp Totale Base Bonus Magia Misc Temp
Tempra INniziativa o
Riflessi Mischia
Volonta Distanza
Res. Magica Senz’armi
Note Note
Abilitd senza addestrameNto Abilitd con addestramento Oggetti in Cintura
C Abilita Tot | Grd | Car | Misc | C Abilitd Tot | Grd | Car | Misc
Artigianato Acrobazia
Artigianato Addestrare ANIMAl
Artigianato CoNnosceNnze (arcane)
Artista della Fuga CoNosceNze (architet. € iINgG.)
Ascoltare ConNoscenze (dungeon) Linguagg)
Camuffare CoNosceNze (geografia)
Cavalcare Conoscenze (locali)
Cercare CoNosceNnze (natura)
CoNceNTrazione CONOSCENZE (nobilta e regalitd)
Diplomazia CoNosceNze (piani)
Equilibrio CoNosceNze (religiont)
Falsipicare CoNoscenze (storia) Note TrATH rAZZIAl

Guarire Decifrare Scritture
INTIidiRE Disattivare CoNngegNi
INTrRATTENERE Parlare Linguaggi

Muoversi Silenziosamente

Professione

Nascondersi

Professione

NuoTtare [penalita armatura x2]

Professione

Misc

Osservare

Professione

Percepire INTeNZzION]

Professione

Raccogliere INformazioni

Professione

Raggirare Professione
Saltare Professione
Scalare Rapiditd &1 Mano

Sopravvivenza

Sapienza Magica

Utilizzare Corde

ScassiNare Serrature

Valutare

Utilizzare Oggetti Magici




Equipaggiamento Monete € altri fond) Movimento e Carico
Oggetto QuanTita Peso Platino Velocita
Oro Carico Capac | DESMax | Penalita | Corsa Veloce
Argento Leggero - - x4 _
Rame Medio +3 -3 x4
Gemme Pesante +1 -6 x3
Penalita 31 Armatura € Scudo
Movimento Tattico Locale Orario Giorn
Camminare
Passo Rapido (x2)
Corsa (x3)
Corsa (x4)
Sollevare Sollevare Spingere
iy rermnio Trane
Pergamene & Bacchette Abilitd In ArRmi € ArRmaTture
Misc
Pozioni
Peso totale trasportato
INnformazion) sul Personaggio
Nome Etd Razza Sesso Alineamento Nome Giocatore
Classe Altezza Peso Capelli Occhi
Data &1 Nascita Divinita

Luogo di Nascita

Descrizione

Storia de) Personaggio




