‘ Nome ‘ ‘ Razza Abilitd senza addestrameNto Abjlitd con addestramento
C Abilitd Tot Grd Car | Misc | C Abilitd Tot | Grd Car | Misc
PE PE
ARTiIGIaNATC A bazia
‘ Livello attualy al lvello ‘ Rglanato crobaz
Armatura Scudo Bownus Tagha Naturale Magia Misc Temp Artigianato Addestrare Animali
10 Artigianato CoNosceNze (arcane)
Bonus Des Max Penalitd Armatura Fall. Inc. | % Artista della Fuga CoNosceNze (architet. € iING.)
Note Ascoltare Conoscenze (dungeon)
Camugfare CoNosceNnze (geografia)
Res. al Danno Note Cavalcare CoNosceNze (locali)
Cercare CoNosceNze (Natura)
CoNceNnTrazione CONOSCENZE (nobilt e regalitd)
Caratteristiche - Oggett) ndossath Diplomazia CoNnoscenze (piani)
Originale Orig Mod Attuale ATt Mod Magia Temp ev
S Equilibrio CoNnoscenze (religiont)
FOR 00"
‘ Falsigicare CoNosceNze (storia)
DES Guarire Decifrare Scritture
COS INTIiIdiRE Disattivare CoNGeGNI
INT P INTrRaTtENERE Parlare Linguaggi
SAG ﬂ Muoversi Silenziosamente Professione
c ® Nascondersi Professione
AR
’ NUOTARE [penalita armatura x2] Progessione
Note . Osservare Progessione
Percepire INtenzioni Professione
P Raccogliere INformazioni Professione
Raggirare Professione
Tir) Salv o 0 o CINT Saltare Professione
Totale Base Bownus Magia Misc Temp Scalare Rapiditd &) Mano
Tempra SopravviveNnza Sapienza Magica
Utilizzare Corde ScassiNare SerraTURE
Riflessi
) Valutare Utilizzare Oggetti Magici
velont Famiglio Talent) e AbIIITA & Classe
Res. Magica Nome Capacita Speciali
Note Razza
FOR DES COs INT SAG CAR
T R v
Combattimento
Totale Base Bonus Magia Misc Temp
Attacchi
Iniziativa o
Mischia
Talenti
Distanza
Senz’armi Abilitd
Note
Speciale
ArM), Armatura, Scudo € Munizion) Linguaggh
Oggetto Bonus Danno /Protezione Critico Note

Tratt) raZZiAl




Equipaggiamento Monete e altri fondy Movimento e Carico
Oggetto Q| Peso Oggetto QM | Peso | Platino Velocita
Oro Carico Capac DES Max Penalitd Corsa Veloce
Argento Leggero - - x4 -
Rame Medio +3 -3 x4
Gemme Pesante +1 -6 x3
Penalitd di Armatura € Scudo
Movimento Tattico Locale Orario Glorn

Camminare

Abilitd IN Arm) € Armature

Passo Rapido (x2)

Corsa (x3)
Corsa (x4)
Sollevare Sollevare Spingere
sopra la 2al o
Testa TerrRENO Tirare
Pergamene Bacchette
Pozioni Focus
CompoNent) Materialy
Peso totale trasportato
Informazion) sul Personaggio
Nome Eta Razza Sesso Allineamento Nome Giocatore
Classe Altezza Peso Capelli Occhi

Luogo 31 Nascita

Data 01 Nascita

Divinita

Descrizione

Storia del PersoNnaggio




