ENZA ADDESTRAMENTTC addestrRaMmENTO
‘ Nome ‘ ‘ Razza ADIITA s ) AbJliTA com
Cc Abilitd Tot | Grd | Car | Misc | C Abilitd Tot | Grd | Car | Misc
PE PE
ARTIGIANATC A bazia
‘U"en" atruali ‘ a ]iue])o‘ FUGIANATO crobaz
Armatura Scudo Bownus Taglia Naturale Magja Misc Temp Artigianato Addestrare Animali
10 Artigianato CoNosceNze (arcane)
Bonus Des Max Penalitd Armatura Fal. Inc. | % Artista della Fuga ConosceNze (architet. € ING.)
Note Ascoltare CoNosceNze (dungeon)
Camugfare CoNosceNze (geogragia)
Res. al Danno | Note Cavalcare Conoscenze (locali)
Cercare CoNosceNze (vatura)
CoNceNTraziONE CoNOSCENZE (nobiltd e regalit)
Caratteristiche £ ! 5527) Diplomazia CoNosceNze (piani)
Originale | Orig Mod Attuale ATt Mod Magia Temp
Equilibrio CoNosceNze (religioni)
FOR
Falsificare CoNnosceNnze (storia)
DES Guarire Decifrare Scritture
COs INTI1OIRE Disattivare CoNngeGNi
INT INTRATTENERE Parlare Linguaggi
SAG Muoversi SileNnziosameNTe Professione
CAR Nascondersi Professione
NuoTare [penalita armatura x2] Professione
Note Osservare Professione
Percepire INTenziON] Professione
Raccogliere INformazioni Professione
Raggirare Professione
Tir3 Sal Oggett in Cint Saltare Professione
Totale Base Bonus Magia Misc Temp Scalare Rapiditd &1 Mano
Tempra SopravviveNnza Sapienza Magica
i i Utilizzare Corde ScassiNare Serrature
Riflessi
Valutare Utilizzare Oggetti Magici
Volonta Incantesioni Talent) e Abilitd d) classe
Res. Magica IxG CD | Liv Misc
Note o
1
2
3
Combattimento 4
Totale Base Bownus Magia Misc Temp 5
INniziativa o
9
M a
ischi 7
Distanza 8
Senz’armi o
Note Note
Arm), Armatura e Scudo Linguaga)
Oggetto Bonus | DanNo/Protezione Note

Tratt) razzial)




Equipaggiamento Monete e altr) fond) Movimento e Carico
Oggetto Quantitd Peso Platino Velocita
Oro Carico Capac DES Max | Pepalita Corsa Veloce
Argento Leggero - _ x4 _
Rame Medio +3 -3 x4
Gemme Pesante +1 -6 x3
Penalitd 3 Armatura € Scudo
Movimento Tattico | Locale | Orario Giorn
Camminare
Abihitd N Armd e Armature Passo Rapido (x2)
Corsa (x3)
Corsa (x4)
i o e
Testa TerRrRENO Tirare
Percamene Bacchette
Pozion Focus
Componenti Materiall
Peso totale trasportato
Inpormazion) sul Personaggio
Nome Era Razza Sesso Alineamento Nome Giocatore
Classe Altezza Peso Capelli Occhi
Luogo &1 Nascita Data di Nascita Divinita

Descrizione

Storia d€l Personaggio




