
Nome Giocatore scheda Talyn - D&D 3.5 Livello  

Sesso  Razza  Classe    

Altezza  Peso  Allineamento  PE  

Capelli  Occhi  Divinità  PE al livello  

Linguaggi        

Caratteristiche       
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FORFORFORFOR     FORFORFORFOR        FORFORFORFOR        FORFORFORFOR    

DESDESDESDES     DESDESDESDES        DESDESDESDES        DESDESDESDES    

COSCOSCOSCOS     COSCOSCOSCOS        COSCOSCOSCOS        COSCOSCOSCOS    

INTINTINTINT     INTINTINTINT        INTINTINTINT        INTINTINTINT    

SAGSAGSAGSAG     SAGSAGSAGSAG        SAGSAGSAGSAG        SAGSAGSAGSAG    
CARCARCARCAR     CARCARCARCAR        CARCARCARCAR        CARCARCARCAR    

IniziativaIniziativaIniziativaIniziativa    DESDESDESDES    0000    DESDESDESDES     

MischiaMischiaMischiaMischia    FORFORFORFOR    BASEBASEBASEBASE    FORFORFORFOR     

DistanzaDistanzaDistanzaDistanza    DESDESDESDES    BASEBASEBASEBASE    DESDESDESDES     
Senz’armiSenz’armiSenz’armiSenz’armi    FORFORFORFOR    BASEBASEBASEBASE    FORFORFORFOR     

PF PF PF PF     DANNO DANNO DANNO DANNO     
 

 
 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CACACACA    
Base  

Naturale  

Armatura Penalità 

Scudo Penalità 

  

  

DES max Fall Inc 

DES max Fall Inc 

 

 

 

 

 

 

 

 

TempraTempraTempraTempra    COSCOSCOSCOS        COSCOSCOSCOS        COSCOSCOSCOS    
RiflessiRiflessiRiflessiRiflessi    DESDESDESDES        DESDESDESDES        DESDESDESDES    
VolontàVolontàVolontàVolontà    SAGSAGSAGSAG        SAGSAGSAGSAG        SAGSAGSAGSAG    
 

 

 

 

Abilità (con addestramento)Abilità (con addestramento)Abilità (con addestramento)Abilità (con addestramento)    
 Acrobazia DESDESDESDES     DESDESDESDES     
 Addestrare animali CARCARCARCAR     CARCARCARCAR     
 Conoscenze (Arcane) INTINTINTINT     INTINTINTINT     
 Conoscenze (Archit. & Ingegn.) INTINTINTINT     INTINTINTINT     
 Conoscenze (Dungeon) INTINTINTINT     INTINTINTINT     
 Conoscenze (Geografia) INTINTINTINT     INTINTINTINT     
 Conoscenze (Locali) INTINTINTINT     INTINTINTINT     
 Conoscenze (Natura) INTINTINTINT     INTINTINTINT     
 Conoscenze (Nobiltà & Regalità) INTINTINTINT     INTINTINTINT     
 Conoscenze (Piani) INTINTINTINT     INTINTINTINT     
 Conoscenze (Religioni) INTINTINTINT     INTINTINTINT     
 Conoscenze (Storia) INTINTINTINT     INTINTINTINT     
 Decifrare scritture INTINTINTINT     INTINTINTINT     
 Disattivare congegni INTINTINTINT     INTINTINTINT     
 Parlare linguaggi           
 Professione SAGSAGSAGSAG     SAGSAGSAGSAG     
 Rapidità di mano DESDESDESDES     DESDESDESDES     
 Sapienza magica INTINTINTINT     INTINTINTINT     
 Scassinare serrature DESDESDESDES     DESDESDESDES     
 Utilizzare oggetti magici CARCARCARCAR     CARCARCARCAR     

 Artigianato INTINTINTINT     INTINTINTINT     
 Artista della fuga DESDESDESDES     DESDESDESDES     
 Ascoltare SAGSAGSAGSAG     SAGSAGSAGSAG     
 Camuffare CARCARCARCAR     CARCARCARCAR     
 Cavalcare DESDESDESDES     DESDESDESDES     
 Cercare INTINTINTINT     INTINTINTINT     
 Concentrazione COSCOSCOSCOS     COSCOSCOSCOS     
 Diplomazia CARCARCARCAR     CARCARCARCAR     
 Equilibrio DESDESDESDES     DESDESDESDES     
 Falsificare INTINTINTINT     INTINTINTINT     
 Guarire SAGSAGSAGSAG     SAGSAGSAGSAG     
 Intimidire CARCARCARCAR     CARCARCARCAR     
 Intrattenere CARCARCARCAR     CARCARCARCAR     
 Muoversi silenziosamente DESDESDESDES     DESDESDESDES        
 Nascondersi DESDESDESDES     DESDESDESDES        
 Nuotare FORFORFORFOR     FORFORFORFOR    X2X2X2X2    
 Osservare SAGSAGSAGSAG     SAGSAGSAGSAG     
 Percepire intenzioni SAGSAGSAGSAG     SAGSAGSAGSAG     
 Raccogliere informazioni CARCARCARCAR     CARCARCARCAR     
 Raggirare CARCARCARCAR     CARCARCARCAR     
 Saltare FORFORFORFOR     FORFORFORFOR     
 Scalare FORFORFORFOR     FORFORFORFOR     
 Sopravvivenza SAGSAGSAGSAG     SAGSAGSAGSAG     
 Utilizzare corde DESDESDESDES     DESDESDESDES     
 Valutare INTINTINTINT     INTINTINTINT     

Abilità (senza addestramento)Abilità (senza addestramento)Abilità (senza addestramento)Abilità (senza addestramento)    

Oggetti Indossati 

Elmo 
Lenti 
Mantello 
Amuleto 
Armatura 
Tunica 
Veste 
Bracciali 
Guanti 
Anello 
Anello 
Cintura 
Stivali 

Arma Bonus Danno Crit Speciale 

     

     

     

ArmiArmiArmiArmi    

     

 

 

 

 

 

Munizioni BONUSBONUSBONUSBONUS    NUMNUMNUMNUM    



Talenti, Capacità Speciali e di ClasseTalenti, Capacità Speciali e di ClasseTalenti, Capacità Speciali e di ClasseTalenti, Capacità Speciali e di Classe    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

EquipaggiamentoEquipaggiamentoEquipaggiamentoEquipaggiamento    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

 NUMNUMNUMNUM    KGKGKGKG    

Monete e altri FondiMonete e altri FondiMonete e altri FondiMonete e altri Fondi    

Platino 

Oro 

Argento 

Rame 

Gemme 

 

 

 

 

Movimento e CaricoMovimento e CaricoMovimento e CaricoMovimento e Carico    

Carico Capacità DES Max Penalità Corsa Velocità 

Leggero  ----    ----    x4x4x4x4     

Medio  + 3+ 3+ 3+ 3    ---- 3 3 3 3    x4x4x4x4     

Pesante  + 1+ 1+ 1+ 1    ---- 6 6 6 6    x3x3x3x3     

Penalità di Armatura e Scudo  ARMARMARMARM    SCUDOSCUDOSCUDOSCUDO    
Movimento Tattico Locale Orario Giornaliero 

Camminare     

Passo Rapido (x2)     

    
Sollevare 
Sopra la 
testa 

Carico Carico Carico Carico 
MassimoMassimoMassimoMassimo    

Sollevare dal 
terreno 2xCM2xCM2xCM2xCM    Spingere o Tirare 5xCM5xCM5xCM5xCM    

Corsa (x4) 

Corsa (x3)     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


