NomME GIOCATORE LIVELLO PG

SESSO RAZzzA CLASSE [L1V]

ALTEZZA PESsSO ALLINEAMENTO PE

CAPELLI OccHiI DIVINITA PE AL LIV

LINGUAGGI

CARATTERISTICHE

FOR

cos

INT

SAG

CAR

INIZIATIVA o

MIsSCHIA TEMPRA

DISTANZA RIFLESSI

SENZ’ARMI VOLONTA

OGGETTI INDOSSATI TALENTI

ABILITA [SENZA ADDESTRAMENTO] ABILITA [CON ADDESTRAMENTO]

ARTIGIANATO ACROBAZIA

ARTISTA DELLA FUGA ADDESTRARE ANIMALI

ASCOLTARE ConosceENZE [ARCANE]
CAMUFFARE ConNosceENZE [ARCH & ING]
CAVALCARE ConNosceENZE [DUNGEON]
CERCARE

ConNOosceENZE [GEOGRAFIA)

CONCENTRAZIONE

CoNoscENZE [LocALl)

DiPLOMAZIA

ConNosceENZE [NATURA]

EQuILIBRIO

ConNnosceENzZE [NoB & REGAL])

FALSIFICARE

ConosceNzE [PiAani)

GUARIRE

ConNoscENZE [RELIGIONI)
INTIMIDIRE

CONOSCENZE [STORIA])
INTRATTENERE

MUOVERSI SILENZIOSAMENTE

DECIFRARE SCRITTURE

NASCONDERSI

DISATTIVARE CONGEGNI

NuUOTARE

PARLARE LINGUAGGI

OSSERVARE

PROFESSIONE

PERCEPIRE INTENZIONI

RAPIDITA DI MANO

RACCOGLIERE INFORMAZIONI

SAPIENZA MAGICA

RAGGIRARE

SCASSINARE SERRATURE

SALTARE

SCALARE

UTILIZZARE OGGETTI MAGICI

OGGETTI IN CINTURA

SOPRAVVIVENZA

UTILIZZARE CORDE

VALUTARE




EQUIPAGGIAMENTO

MMONETE E ALTRI FONDI

MuNIZIONI

PLATINO

Oro

ARGENTO

RAME

GEMME

Oggetti a Consumo Pozioni
MoviIMENTO E CARICO
CARICO [CAPACITADES MAX PENALITA| CORSA |VELOCITA
LEGGERO - - x4a
MEeDIO + 3 -3 xX4a
PESANTE + 1 - 6 X3
PENALITA DI ARMATURA E Scubo
MoOVIMENTO TATTICO | LOCALE ORARIO GIORN

CAMMINARE

RAPIDO [X2]

CoRrsA [x3]

CoORsA [x4)

SOPRA
LA TESTA

DAL

TERRENO

SPINGERE O
TIRARE




